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Einleitung

• Der Einzug virtueller Welten

• Virtuelle Welten als Mittel zur Kommunikation und 
Teamarbeit in Unternehmen
> Motivation> Motivation

> Arbeitsplatzflexibilisierung

> Wonderland, Inc. – Die virtuelle Firma



Motivation

50%



Flexibel arbeiten



Flexibel arbeiten



Flexibel kommunizieren



Project „Wonderland“Project „Wonderland“

• Der nächste Schritt: Ein virtuelles Bürogebäude

• Ein Mittel zur Kontaktaufnahme, Kommunikation 
und Zusammenarbeit in höchster Qualität

• Ein Platz der Produktivität durch gemeinsam 
genutzte Anwendungengenutzte Anwendungen

• Ein Weg zu engerer sozialer und emotionaler 
Bindung in verteilten Arbeitsgruppen



Die virtuelle Arbeitsumgebung

Zur Anzeige wird der QuickTime™ 
Dekompressor „H.264“ 

benötigt.



Der virtuelle Teamroom

Zur Anzeige wird der QuickTime™ 
Dekompressor „H.264“ 

benötigt.



Mixed Reality Conferencing

Zur Anzeige wird der QuickTime™ 
Dekompressor „H.264“ 

benötigt.



Unter der Haube von Wonderland

MPK20: 

Geometrie

Darkstar: 

Sun Gaming Server
Voice

Bridge

Wonderland: 

Rendering Engine



Wir haben an alles gedacht...

Zur Anzeige wird der QuickTime™ 
Dekompressor „H.264“ 

benötigt.



Zur Anzeige wird der QuickTime™ 
Dekompressor „H.264“ 

benötigt.
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