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Spieleentwicklung —
Die hohe Schule der Softwareentwicklung
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Technische Spiel-Typologie

Konsole

* Spezialisierte
Hardware

» Abgesicherte
Startumgebung

» Leistungsfahige
Grafik- und
Soundhardware

* Programmierung
meist mit
spezieller
Hardware

PC

* FUr jeden
erreichbar

* Vielzahl an
Eingabegeraten

* Vielzahl an
Bibliotheken

* heterogene
Software und
Hardware-
ausstattung

Online

» Browser oder per
speziellen Client

» Besondere
Anforderungen an
Netzwerk

» Sehr
Infrastrukturlastig

Mobile

» Kleine Displays

» Unterschiedliche
Hardware

* Security!

 Deployment
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Fazit

B Techniken der Spieleentwicklung sind auch in
der ,klassischen IT“ interessant

® Neue Frameworks bieten neue Moglichkeiten
der Applikationsentwicklung und einen deutlich
schnelleren Einstieg

B ZukUnftige Medienformate adaptieren
zunehmend aus Computerspielen bekannte
Konzepte




Weitere Informationen & Quellen

B Spieleentwicklung allgemein
® www.game-bundesverband.de
® www.biu-online.de
® www.spielplatz-deutschland.de

B Lernspiele (AntMe, Schlaumause...)
® www.schlaumause.de =
® www.coding4fun.de

B XNA
® creators.xna.com
® msdn.microsoft.com/xna
® www.coding4fun.de
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