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M2M in the Gartner Hype Cycle 2012

Figure 1. Hype Cycle for Emerging Technologies, 2012
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M2M — Early Visions

Karl Steinbuch 1966:

, ES wird in wenigen Jahrzehnten kaum
mehr Industrieprodukte geben, in welche
die Computer nicht hineingewoben sind.”

Karl Steinbuch (1917-2005)



M2M — Early Visions

Marc Welser:

"Ubiquitous computing names the third
wave in computing, just now beginning.
First were mainframes, each shared by
lots of people. Now we are in the
personal computing era, person and
machine staring uneasily at each other
across the desktop. Next comes
ubiquitous computing, or the age of calm

Marc Weiser
technology, when technology recedes (1952-1999)

Into the background of our lives.”

Weiser coined the term “Ubiquitous Computing” already in 1988!



IBM: Pervasive Computing (1999)
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Munchner Kreis%}H% Delphi Study 1999

2005 to 2009 2010 to 2014 2015 to 2019 (2024)
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Smart Cards replace
tickets in all public

unclear
]

Sensor-based traffic Electronic toll on

information : most streets
transportation
systems
Navigations system Broad range of commun. Augmented Reality
widely used systems in all cars (GSM, TV,...)  for driver assistance

Automatic
convoying and
Automatic driving
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- Avatars

| U
MK Konferenz 2004  Movmerweestogyy

Umhegt oder abhangig?
Der Mensch in einer digitalen Umgebung
(Living in a Digital World)

Brave New World
RFID

- Ambient Intelligence

Bridging between Human
and Machine
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Innovationsfelder der digitalen Welt.
Bediirfnisse von iibermorgen.

Zukunftsstudie MUNCHNER KREIS Band V
www.zukunft-ikt.de
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Innovationsfelder der digitalen Welt.

Bediirfnisse von iibermorgen.

Beispiel Bediirfnismuster fir Mobilitat

- ,Zeit fiir andere Aktivitaten“

- ,, Jur-zu-Tir Flexibilitat”

. ,HighTech und 1. Klasse Komfort*
- ,Umweltfreundlich durch die Stadt”
- ,Entspannend und sorglos”

- ,Pragmatischer Transport”

>Geht alles nur mit M2M und loT!

Zukunftsstudie MUNCHNER KREIS Band V
www.zukunft-ikt.de




M2M/IoT im Gartner Hype Cycle 201x

Figure 1. Hype Cycle for Emerging Technologies, 2012
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Figure 1. Hype Cycle for Emerging Technologies, 2012
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Der Hype ist vorbel.

Die praktische und wirtschaftliche Nutzung hat begonnen.
Jetzt heildt es:

* Hindernisse wegraumen

« Herausforderungen verstarkt angehen

* Chancen in Anwendungssektoren wahrnehmen

Diese Konferenz soll dazu Impulse geben!

Source: Gartner (August 2012)
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Alle Prasentationen demnachst zum
Herunterladen auf der MK-Homepage.

Die Plenarvortrage und die 3 Vortrage des
Workshops hier in diesem Saal sind ab ca.
13. Mai im Internet abrufbar Uber die

Homepages der ,,Computerwoche” bzw. des
Miunchner Kreises.

Wir winschen viele gute Erkenntnisse!
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