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Agenda

e Die Technologie
... und ihre Folgen

e Fazit: Ist das Problem gelost?




Das grundsatzliche Problem: Kopieren und
Austauschen von Inhalten sind stark vereinfacht

Einfaches Kopien durch Einfacher Dateiaustausch
Losung der Inhalte vom uber Diskette oder
Medium Tauschborsen
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... und die ersten sichtbaren Folgen

Veranderung gegeniiber Vorjahr der
Umsadtze im dt. Tontragermarkt (in %)
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Quelle: Deutsche Landesgruppe der IFPI, Jahreswirtschaftsbericht 01




Digital Rights Management Systeme als Losung?

e Digital Rights Management als Blundel von Aktivitaten zur
Durchsetzung von Urheberrechten

e Digital Rights Management Systeme als Kombination aus Soft-
und Hardware

>i.e.S. verfolgen DRMS eine vollstandige Kontrolle Gber Verbreitung
und Nutzung von Content

>i.W.S. erlauben DRMS eine individuelle und differenzierte
Abrechnung der Nutzung von Content
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Architektur von
Digital Rights Management Systemen
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Quelle: Unlii/Hess 2004
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Zugangssteuerung
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Beispiel: Pay-TV
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Nutzungssteuerung

Beispiel: xrML
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Quelle: In Anlehnung an ContentGuard 2002, bezogen auf Version 2.0




Verfolgung von Rechtsverletzungen

Beispiel: ImageBridge™ Enterprise

IMAGE TRACKING WORKFLOW

Wasserzeichen

Quelle: Digimarc, http://www.digimarc.com/products/imagebridge/default.asp



Nutzungsabrechnung

Abrechnung

Beispiel: Superdistribution im Buchhandel
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Wer ist betroffen?

Inhalte-

. Konsument
anbieter

Telekoms

Hardware- und Software Anbieter




Inhalteanbietern:
Kostendruck und Wertminderung durch DRMS

Transaktions-

kosten
Transaktions-
kosten

b s | bereitschaft

Zahlungs-
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Inhalteanbieter: Veranderte Geschaftslogik
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Z.B. Vertrieb von Z.B. Kopieren von

Musikdateien Musikdateien

e Promotion fur das Produkt
e Notwendigkeit einer grossen Nutzerbasis

WIM

15



Hardware- und Softwareanbieter:
iTunes als richtungsweisendes Geschaftsmodell?

=

{ "@‘ (Apple) Apple

Computer Music Store

Von 0,99 US$ pro Song gehen ca.
e 0,48 US$ an Plattenverlag

e 0,35 US$ an Apple

e 0,07 US$ an Kulnstler

e 0,09 US$ an Sonstige
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Markteingriff

durch

Gesetzgeber

Anreiz zur Freiheit

Informations- o Infor:g;:ions-
produktion

nutzung

niedrig Laissez-faire (Selbstregulierung durch DRMS)

Moralische Appelle / Aufklarung and Endkunden

Hohere Sanktionen / Strafen bei Piraterie

Neuanpassung des Urheberrechtes

Reglementierung von DRMS

Kontrolle iiber ISPs (z.B. Rights Protection System)
e Steuern / Abgaben auf digitale Endgeraten
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e Das Problem
e Die Technologie

... und ihre Folgen
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Zusammenfassung

DRMS ermoglichen

e Uber Zugangs- und Nutzungssteuerung sowie
Verfolgung eine bessere Kontrolle der
Verbreitung und Nutzung von Inhalten

e und ggf. sogar eine differenziertere Abrechnung

Aber:
e mit welchen Marge???

e und bei welchen ,,Begunstigten"?
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