DRM im vernetzten Haushalt
Der PC als Medienzentrale
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Digital Rights Management

e Digital Rights Management erlaubt die
sichere Ubertragung von digitalen
Inhalten sowie deren Vermarktung durch
flexible Geschaftsmodelle, z.B.
individuelle Vergutungssysteme

e Der Inhalt als solcher wird geschutzt -
nicht der Distributionsweg

e DRM-Systeme arbeiten in Off- und
Online Szenarien

e Erhebliche Vorteile gegenuber
anderen Ansatzen wie Wasser -zeichen,
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Neue technische Anferdertingen
an DRM-Systeme
e Verflgbar flr verschiedene Gerateklassen

- CD/DVD-Player
. Setop Boxen
- Mobiltelefone

e Direkte und indirekte Ubertragung der
Lizenz

e Moglichst unabhangig von eingesetzter
Soft/Hardware

e Interoperabel zuianderen DRM Systemen
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Interoperabilitat

e Das MS DRM-System basiert auf' dem offenen
Standard XrML (eXtensible rights Markup
Language)

e XrML ermoglicht eindeutige Zuweisung von
Nutzungsrechten und damit Interoperabilitat
unterschiedlicher DRM-Systeme

e XrML stellt sicher, dass Endnutzer und
Anbieter verschieden geschutzte Inhalte
nutzen bzw. anbieten konnen

e XrML wurde von Contentguard entwickelt

e MPEG21, Sony und Time Warner sind
Lizenznehmer

e Microsoft DRM ist als Source-Code fiir andere
Plattformen lizensierbar

v = LINUX, DVD und CD Spieler uva.
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Microsoft Strategiée

Microsoft liefert Technologie fur

. Inhalte-Anbieter
. Fernsehsender, z.B. Pay-per-View

. Internet-Provider, z.B. Online-Abos
und kostenpflichtige Downloads

. unabhangige Softwareunternehmen

Serviceanbieter sind verantwortlich fur
- Nutzungsmodelle
- Kundenverwaltung

- Achtung von Datenschutz und
~ Urheberrechtsbestimmungen
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Zusammenfassung

e Technologie muss Nutzungsszenarien
abdecken, die:

. Sicherheit fiir Inhalteanbieter und
Endnutzer bieten

. die gewohnte einfache und flexible Nutzung
gewahrleisten oder erweitern

. weder Kunden noch Anbieter in ihren
Rechten einschranken

. Geschaftsmodelle flr die digitale
Distribution ermoglichen

. Inhalte nicht verteuern
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